
WWWゲーム化技術を用いた単語親密度ラベリング

Let’s enjoy!  NTTコミュニケーション科学基礎研究所 白井良成

単語親密度のラベリングを実現する「テキストモンスター」って！？
 WWW上で遊べるゲームだ．特定のWebページではなく，任意のWebページ上でゲームできるぞ
 実世界に棲んでいるポケモンを捕まえるPokémon Goのように，WWW上の様々なWebページに

棲んでいるモンスター（テキモン）を探して捕まえよう

https://www.digitalcity.gr.jp/txmon/
にアクセスしてテキモンをやってみよう！
 今回の公開版ではhtps://www.rd.ntt/上の任意のページでゲームをすることができるぞ．
 上記ページからChromeウェブストアにアクセスしてChromeにテキモンの拡張機能をインストールしよう．
 ゲームのインストール，詳しい遊び方は，上記ページのマニュアルページを見てくれ．

いろんなWebページ上の単語の一部がテキモンになって
出現するよ。クリックして捕獲にトライしよう！

捕獲したテキモンを放牧してWebページを
奪おう！WWWゲーム化技術によっていろい
ろなページに放牧できるんだ。

テキモンと単語親密度が近い語を入力し
たり，幾つかの単語を単語親密度順に並
べ替えたりといった問題に成功すると捕
獲できるんだ。
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